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HYRJE

Instalimi i Alisés

Alisa nuk ka instalues té veganté si programet tjera té cilat mund t'i keni pérdorur né té kaluarén. Kur
shkarkimi ka mbaruar, klikoni dy heré fajlin Alice.zip (ose Alice.dmg) pér ta hapur fajlin e arkivés. Kompjuteri
do té hap njé dritaréz (window) gé e pérmban follderin me emér Alisa. Térhigni follderin Alisa nga dritaréza né
desktopin e kompjuterit tuaj.

Kur e hapni Alisa pér heré té paré, Alisa ju jep opcionin pér té punar né njé numeér té tutorialeve interaktive.
Kéta tutoriale té shkélgyeshme i mbulojné bazat e pérdorimit té Alisa duke ju dhéné puné praktike pér té
punuar né ambnientin e Alisa.

Shembuj Alisa

Pércjellni shembujt e prezantuesit.

QELLIMET

Qéllimet e punétorisé

Deri né mbarimin e késaj punétorie do t€ mund té:

[ Dizajnoni programin Alisa

O ks 0%k OO PEO%O @k A%

0 = SEFOUME 1853 Wik Alisa

O 0% O=0+1000% = 1IEVI_10@e:% A%V Alisa dolnOrder (bén me rradhé) and doTogether (bén sébashku)
0 *= k=000 O%: e 3bk VRV & (e V'V B< OO0 3KO%0
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ACTIVITY/PROCESS

f._ii Welcome to Alice!

Start
the
Tutoria

or continue a tutorial;

Tutorial3 Tutoriald

[w] Showe thds dialon at star

(Nése kjo dritaréz nuk paragqitet, mund ta béni té paraqgitet duke klikuar né Menun pér ndihmé té Alisa dhe
pastaj ta selektoni zgjedhjen pér Tutorim). Pér ta aktivizuar tutorialin, klikoni butonin Starto tutorialin, dhe
pastaj lévizni népér tutorialin e paré. Mbani mend, géllimi kétyre tutorialéve &shté t'ju mésojné si t& pérdoret
Alisa, e jo té shohin se sa shpejt mund t'i mbaroni. Lexoni me kujdes, duke marré shénime speciale se ¢ka
béni né ¢do hap, si e béni dhe pse e béni. Mbylleni Alisén kur t& mbaroni me tutorialin.

Dizajni i Programit - krijim i progamit toné té paré kompjuteristik

Programimi né Alisa éshté ngjashém me prodhimin e filmave dhe kur prodhuesit e filmave fillojné njé projekt
filmi, ata nuk fillojne té filmojné menjéheré. Né vend té késaj, ata fillojné ta shkruajné skenografiné. Skena
éshté njé pjesé e pérrallésé gé e rréfen filmi.

Prej momentit kur skenari éshté i kompletuar, krijuesi i filmit zhvillon skenografi, qé jané vizatime té cilat e
tregojné pozitén dhe lévizjen e ¢do karakterit né sekuencé. Cdo skenar pérfagéson njé lloj e kopjes pér
sekuencé, duke indikuar ku géndrojné aktorét, ku duhet té vendoset kamera e késhtu me rradhé.
(www.afi.com)
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Pérralla e pérdoruesit

= Pérshkrim bazik i asaj se ¢cka ndodhé kur pérdoruesi e starton programin.

= Alisa, Lepuroshi i bardhé&, druri, automobili jané sendet qé ne duhet ti vendosim né botén Alisa.
Sendet i pérfshijné personazhet né pérralléné — gjérat né prapavijé sikur bimét, ndértesat ose
automjetet e késhtu me rradhé.

» Cka béjné sendet/personazhet né pérrallé jané aktivitetet té cilat ne déshirojmé qé ata t'i béjné né
pérrallén. (Lepuroshi kthehet, Alisa thot tung, et;j)

= Rrjedha e veprimeve gjaté pérrallésé na tregon ¢ka duhet t& ndodhé mé paré, cka ndodh pastaj, cka
ndodh pas asaj e késhtu me rradhé. Rrjedha i pérshkruan sekuencat e veprimeve gé marrin pjesé né
pérralléné.

Skena 1 Shembull: Alisa éshté majtas, Lepuroshi i bardhé éshté djathtas.

Alisa e kthen kokén drejt pérdoruesit.

Alisa e pérshendet pérdoruesin.

Lepuroshi i bardhé e kthen kokén drejt pérdoruesit.

Lepuroshi i bardhé e pérshendet pérdoruesin.

Alisa e prezanton veten.

Lepuroshi i bardhé e prezanton veten.

Njékohésisht Alisa dhe Lepuroshi i bardhé thojné "Mirésevini né botén toné".

Shénim: Rrjedha éshté njé sér i hapave qé né ményré precize e cilésojné (me rradhé) sjelljen e ¢do objekti né
pérrallé. Né teknologhjiné programuese, rrjedha - sekuenca e hapave gé zgjedhin problem - e ka emrin algoritém.

N O WN =

Skica pérrallés-Skicat

Kur e mbarojné skenarin, prodhuesit e filmave zakonisht angazhojné njé artist pér té& béré skicat pér gdo
sekuencé né film. Pér ¢cdo sekuencé té ndryshme né ¢do skeng, artisti krijon vizatim té asaj sekuence me
emrin skica e pérrallés. Pasi t& mbarohen, koleksioni i skicave té pérrallés jep verzion grafik t€ pérrallés té

cilén prodhuesi i filmit mund ta shfrytézojé pér t'i ndihmuar aktoréve ta vizualizéjné até gé do té ndodhé né
até sekuencé.
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Scene 2 Shot 1

Skiconi njé skicé té pérrallés pér skenén.

Konsideroni pozitén e sendeve (ku éshté né krahasim me sendet tjera)
Pozita/poza (cilat jané pozitat e gjymtyrave nése i ka)

Orientimin (pérballé cilit drejtim éshté)
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&
(T £

Scene 2 Shot 2

Skica e pérrallés duhet ta tregojé rrjedhiné e programit. (tranzicionet)

Krijimi i filmit
=  Startoni Alisén
= Zgjedhni shabllonin ose klikoni Menun e Fajllave té Alisés dhe pastaj zgjidhni New World (Boté e re).
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k] Welcome to Alice!

Alice

Templates
dirt grass sand

e ——

snow space

[¥] Shiowe this dialog at start

=  Startoni Alisén
= Zgjedhni shabllonin ose klikoni Menun e Fajllave té Alis€s dhe pastaj zgjidhni New World (Boté e re).
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il Alies (2.0 0371

I D T &3

When the world gtarts, do  world.my first method (| };

public woid my_first_method | ] { :. craate new pmmmr!

create new varable

my first method [adit ——
_—I {Da Nolhang
craate niw mathod

T
doinDrder  daTogether | if | loop! | while | for@llinOrder ForAiTogether  walt] duration ); pent{ text | object | |

Né pjesén e sipérme té dritarézés Alis ka katér menuja:

= Fajll gé ju mundéson té mbushni dhe té ruani programet/botérat tuaj Alisa (dhe sende tjera).
= Edit (korigjo) ju mundéson t'i ndryshoni preferencat tuaja.

= Tools (veglat) ju mundésojné statistikat e botés, gabimet e konzolés, e késhtu me rradhé.

= Help (ndihmé) ju mundéson gasje né tutorialet e Alisés, disa botéra si shembull, e késhtu me rradhé.

Nén menuné e Alisés jané tri susta:

= Play (luaj) fillon programin e lidhur me botén aktuale.
= Undo (prish) e fshin veprimin tuaj té& fundit.

= Redo (ribéj) e ribén veprimin e fundit té fshiré.

Druri i sendeve

Druri i sendeve éshté vendi ku jané té listuara sendet né botén tuaj. Edhe né botén origjinale, Druri i
sendeve pérmban disa sende, domethéné kamerén, dritén dhe hapésirén. Sikur sendet tjera né Alisén,
kaméra mund té |Iéviz brenda botés.

Hapésira pér detaje
Né hapésirén pér detaje, ka tri pjesé té caktuara: pjesa e rekuizitave, pjesa e metodave dhe pjesa e
funksioneve. Pér ¢farédo sendi té jeté i zgjedhur nga druri i sendeve:

= Pjesa e rekuizitave i liston rekuzitat ose atributet e ndrysheshme té atij sendi;
= Pjesa e metodave liston mesazhet gé¢ mundemi t'i dérgojmé gé ai send tii animojé; dhe
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= Pjesa e funksioneve i liston mesazhet gé mund t'i dérgojmé ashtu gé sendi/objekti t&€ merr informaté.

Hapesira pér Korigjim
Hapésira pér korigjim éshté vendi ku mund ta korigjoni ose krijoni programin gé e kontrollon animacionin.

Hapésira e ndodhive
Hapésira e ndodhive éshté ku ne mund t'i thojmé Alisés ¢ka té béjé kur paraqgiten veprimet speciale té
quajtura ndodhi.

Pérdorni gjérat prej Galerisé té Alisés pér ta térhequr mésime té AliceLiddell (Alisa Lidéll) dhe
WhiteRabbit (Lepuroshin e bardhé&) né botén toné.

File Edt Tools Help

X BT RS &
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Né pérrallén e pérdoruesit, aktiviteti i paré éshté se Alisa duhet t& duket sikur se na shikon né
(pérdoruesin) dhe ta kthejé kokén drejt nesh. Nése klikojmé né AliceLiddell né Drurin e sendeve atéheré
e selektojmé krejt até prej AliceLiddell. Sidoqofté, pérralla e pérdoruesit thoté se Alisa duhet ta kthejé
kokén, ashtugé ne do té selektojmé vetém njé pjesé té saj. Pér ta béré kété, klikojmé shenjén + prané
AliceLiddell né drurin e objekteve pér t'i paré nénpjesét e saja, dhe pastaj do ta b&jmé té njéjtén né qafén
e saj, duke e véné kokén e saj, té cilén pastaj e selektojmé sig éshté e treguar né fotografiné mé lart.

Cammder [oingeiber Eike Loop 'Whils For slineder  For sl fogoifus Well  piind

Pér shkak se hapat né rrjedhé ose algoritém duhet t& béhen né rend té specifikuar, e fillojmé programimin
duke térhequr kontrollin dolnOrder (b&je me rend) nga pjesa e poshtme e hapésirés pér korigjim.

ADD
OEJECTS

@ world.my first method

W0r|d.mv first method No parameters | create new parameter ]

No vaniabigs | create new variahle ]

:EIDoin order
5 (Do pathing
target

the entire world

light
ground
aliceLiddell
whiteRabhit

:Doinorder ~Dotogether IfElse :Loop While :Forallinorder For alltogether | WWait  print

Né detajet e kokés, térhigeni metodén e kokés turnToFace (ktheje fytyrén) né korigjuesin. Zgjedheni
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kamerén si target.
Alisa e kthen kokén trejt pérdoruesit.

Ko wanghies craati miw variable

- Do it 07 dir be
aliceliddellneciead — hwnioface camera mOfe..

alicel iddell.neci head say hello e

whileRahbin head urn o Tace camera  mone_

wehiteRahbil, head say hello  more..

aliceliddell 3y My name is Alice,  more..

whiteRahbit say  Andd mry namee ks White Rabbil, TR B

—| D togetier
wilill eRakhbit Sy Weleoimie L DU W0 . e

alicelidded Sy Weltome b our world, more—,

O

Daoinarder Do together  HEse Loop While Forallinorder  For all together Wait  print

Skena 1 Shembull (shiko kodin lart)

Alisa kthen kokén drejt pérdoruesit.

Alisa pérshéndet pérdoruesin.

Lepuroshi i bardhé e kthen kokén drejt pérdoruesit.

Lepuroshi i bardhé pérshendet pérdoruesin.

Alisa prezantohet

Lepuroshi i bardhé prezantohet.

. Njékohésisht, Alisa dhe Lepuroshi i bardhé thojné “Mirésevini né botén toné”.
Startoni programin

Nogohrwh =

Punoni né ekipe pér té krijuar "film" duke e pérdorur Alisén
Shkruani skriptén

Krijoni pérrallén

Krijoni karakterat

Dizajnoni skenén

Shkruani programin

Korigjoni dhe béni ndryshimet finale

oAM=

BURIMET

Burimet Alisa

Shkarkoni fajlin e kompresuar (zip) Alis prej www.Alisa.org
Kompjuterét gé pérmbajné Windows, Mac OS ose Linux
Pajisje pér vizatim



http://www.alice.org/
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EVALUIM

Evaluimi dhe testimi i Alisés

= Arsimtarét do t& punojné né ekipe pér té béré test pyetje.
= Pyetje pér Alisén dhe shembuj nga pérrallat e kompletuara.
=  Kompletoni evaluimin e puntorisé.

PERFUNDIM

Plan pér pérforcime.
Punoni né plane té mésimeve.




